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Santrauka

Straipsnyje analizuojami naujy informaciniy technologijy taikymo teisés studijose ypatumai ir galimybés. Nagrinéjamos
informaciniy technologijy kompiuterinés sistemos. Aptariami kompiuterinio mokymo metodai: kompiuterinis = testavimas,
treniravimas, repetavimas, imitavimas, mokomieji Zaidimai, tyrimas, problemy sprendimas. Nagrinéjamas faltiniais paremtas bei
nuotolinis (distancinis) mokymas.

Raktiniai ZodZiai: kompiuterinis mokymas, informacinés mokymo technologijos, teisés studijos.

Informacinéje visuomenéje teisininko profesiné sékmé didele dalimi priklausys nuo
sugebéjimo greitai rasti reikiamg informacijg naudojant naujas informacines technologijas
(IT). Todél, rengiant teisininkus, labai svarbu veiksmingai ir kdrybingai prisitaikyti prie infor-
macinés visuomeneés keliamy reikalavimy [1, p. 2-4].

Sio straipsnio tikslas — aptarti informaciniy technologijy taikymo teisés studijose ypa-
tumus ir galimybes.

Vartojami terminai ir sgvokos

Informaciniy technologijy sgvoka buvo pradéta vartoti apie 1980-uosius metus, kai
pasaulyje vis pla€iau buvo pradéti naudoti kompiuteriai ir telekomunikacijos. Tokiy tech-
nologijy esme sudaré informacijos srautai. Jos imtos taikyti beveik visose Zmonijos veiklos
srityse, taip pat ir teisés bei Svietimo. Naujoms IT budinga: informacijos gavimo, apdorojimo,
davimo jrankiai — kompiuterinés sistemos ir telekomunikacijos, patogus Zzmogui interaktyvus
ryS8ys tarp zmogaus ir masinos, saugojama ir kompiuteriais apdorojama skaitmeniné in-
formacija.

Naujos informacinés technologijos keicia teisininko darbo specifikg ir galimybes, ka-
dangi informacija gali bati apdorojama, skirstoma ir apibendrinama intelektiniu jrankiu —
kompiuterinémis sistemomis. Dél didziulio tokiy sistemy greitaeigiSkumo informacija ap-
dorojama labai sparciai, daug monotonidko darbo gali bati atliekama automatiSkai. Labai
daug teisinés informacijos (jstatymai, pojstatyminiai aktai, teismo sprendimai ir kt.) saugoma
kompiuteriuose, ji lengvai prieinama, todél teisininkui lieka daugiau laiko kdrybiniam darbui.

Informacija saugojama daugiausia magnetinése, o Siuo metu ir optinése laikmenose,
daZniausiai — diskuose. Dél milZzini8kos mokslo ir technikos pazangos Siuolaikinés kompiute-
rinés informacijos laikmenos pasizymi dviem savybémis:

—nejtikétinai dideliu palyginti su knygomis informacijos kiekiu laikmenos tdrio vienete,
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—nepaprastai greita informacijos paieSka saugykloje.

|prastiniame kompiuteriniame CD diske, kurio tdris tik apie 12 cm kv., galima uzrasyti ir
saugoti iki 600 knygy po 500 puslapiy tekstg. Vienos tokios popierinés knygos tdris apie
1200 cm kv., taigi informacijos uzrasymo tankis CD diske iki 30 milijony karty didesnis negu
jprastinéje knygoje. Tuo tarpu reikiamos informacijos paieSka tokioje kompiuterinéje sau-
gykloje trunka tik nedidele sekundés dalj. Sis pavyzdys vaizdziai parodo, kodél naujos in-
formacinés technologijos tokios efektyvios intelektualinéje Zmogaus veikloje.

Informacijos mainai IT vyksta perduodant ar priimant kompiuterine informacijg laidais
(kambario arba pastato viduje), telefono tinklais arba Siuolaikinémis telekomunikacijos prie-
moneémis.

Informaciniy technologijy kompiuterinés
sistemos

Dazniausiai (o socialinéje sferoje — beveik visada) kompiuterj kaip intelektinj jrankj
naudoja zmogus, o tai, kai kuriy autoriy nuomone [2], sudaro kompiuterine sistemg. Todél
informaciniy technologijy kompiuteriné sistema dazniausiai susideda is:

—kompiuterinés aparaturos,

—programinés jrangos,

—duomeny (informacijos),

—proceddary,

—zZmogaus.

Kompiuteris skirtas Zmogaus darbui su informacija palengvinti, todél numatytos pa-
togios uzduoc€iy formulavimo proceduros ir interaktyvus Zmogaus ir masinos rysys, kai nuolat
tarp Zmogaus ir kompiuterio vyksta aktyvus abipusis dialogas.

Be to, teisininko intelektualinio darbo patirtis gali biti kaupiama uzfiksuojant jg kom-
piuterio programinéje jrangoje. Tobuléjant kompiuteriams ir didéjant jy galimybéms, vis
daugiau zZmonijos patirties telpa programinéje kompiuterio jrangoje, ir Zzmogaus darbas
kompiuterinése sistemose darosi vis veiksmingesnis. Todél, jei mokymo procese studentg
paliekame vieng prie kompiuterio, jam padeda kompiuterio programinéje jrangoje sukauptas
daugelio Zmoniy protas.

Informacinés technologijos teisés
studijose

Mokymo procesas i§ esmés paremtas nuolatiniais informacijos mainais tarp besimo-
kancCiojo ir déstytojo, kartu naudojant teisininky patirtj bei Zinias, saugomas knygose, ko-
deksuose ir kituose informacijos altiniuose. Todél naujy informaciniy technologijy, gerokai
palengvinanciy darbg su informacija, panaudojimas teisés studijose atveria placias galimy-
bes.

Informacinés technologijos teisés studijose gali biti skirstomos j [3]:

—kompiuterinj mokyma,

—Saltiniais paremtg mokyma,

—nuotolinj (distancinj) mokyma,

—mokymasi bendradarbiaujant naudojantis kompiuteriais.
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Kompiuterinis mokymas

Tai viena i$ pirmyjy mokymo procese pradety naudoti informaciniy technologijy [4]. IS
pradziy tai buvo tik paprastas programuotojo mokymo sistemos perkélimas j kompiuterine
terpe. Reikia pasakyti, kad B. F. Skinerio 1954 m. sukurta ir jo pasekéjy iSplétota progra-
muotojo mokymo sistema, paremta mokymo proceso skaidymu, informacijos jtvirtinimu
klausimy ir atsakymy forma, nepaprastai tiko realizuoti kompiuteriu. Sparciai plétojantis
kompiuterinei technikai, kompiuterinis mokymas gerokai praplété tradicinio programuotojo
mokymo ribas ir galimybes.

Pagrindinis kompiuterinio mokymo principas — iShaudojant kompiuterio placias vaizdi-
nés, tekstinés ir garsinés informacijos saugojimo bei pateikimo galimybes pereiti nuo gana
pasyvaus jprastinio grupinio mokymo prie aktyvaus ir veiksmingo individualizuoto mokymo.
Kompiuteris leidzia diferencijuoti mokymg prisiderinant prie konkretaus besimokanciojo ga-
limybiy. Ypac teigiamai reikia vertinti kompiuterinio mokymo galimybe nuosekliai formuoti
besimokandiojo jgudzius jvertinant jo klaidas ir mokymosi patirtj. Studentas gali pats pasi-
rinkti jam tinkantj mokymosi tempg, o daznai ir mokymosi metodus bei uzduotis. Todél, ver-
tindamas kompiuterio svarbg Svietime, A. Morkas [5] pazyméjo, kad kompiuteris — galin-
giausias mokymo jrankis, iSrastas po spausdinimo masiny ir vadovéliy. Pagrindiné kom-
piuterinio mokymo dalis — speciali mokomoji programiné jranga.

Taikomi Sie kompiuterinio mokymo metodai [4]:

—testavimas,

—treniravimas,

—repetavimas,

—imitavimas,

—mokomieji Zaidimai,

—tyrimas,

—problemy sprendimas.

Aptarkime kiekvieno i$ Siy kompiuterinio mokymo metody esme ir ypatumus.

Testavimas kompiuteriais paremtas programuotojo mokymo principais. Studentui pa-
teikiamas klausimas. Jo atsakymas lyginamas su jraSytais kompiuteryje vienu ar keliais tei-
singais atsakymais. Atsakymai pasirenkami arba suderinami.

I$ dviejy ar daugiau galimy varianty bdtina pasirinkti vieng. Siuo atveju studentas turi
atpazinti teisingg atsakymg. Deja, yra ir gana nemaza atsitiktiné teisingo atsakymo pasirin-
kimo tikimybé. Si tikimybé tuo didesné, kuo maziau pateikiama atsakymo varianty, ir jei visi
atsakymai vienodai tikétini, gali bati iSreiSkiama formule:

P(1) = (m/n)*100%;

Cia P(1) — atsitiktiné teisingo atsakymo j vieng klausimg pasirinkimo tikimybé; n — bendras
atsakymy skaicius; m — teisingy atsakymy skaicius.

Taigi, jeigu pateikiame du atsakymus, i$ kuriy vienas teisingas, tai P(1)= 50 proc., ir
galima laukti, kad i$ 20 studenty, nieko nezinanciy pateiktu klausimu, teisingg atsakymg pa-
sirinks vidutiniSkai 10 studenty. ] atsitikting teisingo atsakymo pasirinkimo tikimybe turi atsi-
2velgti ra8ydami pazym| déstytojai, o kad tikimybé buty mazesné, reikia pateikti daugiau
klausimy ir galimy atsakymy varianty. Bendra atsitiktinio teisingo atsakymo j kelis klausimus
tikimybé P(b) aprasoma formule:

P(b) = P(1)* P(2) *...* P(K);

Cia k — klausimy skaicCius; P(k) — teisingo atsakymo j k-gjj klausimg tikimybé.

Taigi, jei studentams pateiksime bent 3 klausimus su 5 atsakymy variantais, i$ kuriy tik
1 teisingas, tai bendra atsitiktinio teisingo atsakymo j visus klausimus tikimybé jau bus tik 0,8
proc.

Sudarydamas atsakymus, studentas turi jvesti j kompiuterj reikiamg informacijg — skai-
Ciy (pvz., jstatymo straipsnj), Zodj ar kt. Jvestas atsakymas palyginamas su saugomu kom-
piuteryje atsakymu. Jei jie sutampa, studento atsakymas jskaitomas. Toks Ziniy kontrolés
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metodas gerokai pranaSesnis uz pasirenkamy atsakymy metodg, taciau turi trdkumy: dél
gramatinés klaidos ar kito linksnio teisingas atsakymas gali nesutapti su Sablonu ir bati jver-
tintas kaip neteisingas. Todél geriausia leisti atsakymg sudaryti iS ekrane pateikty elementy
(pvz., zodziy). AiSku, pateikiama gerokai daugiau zodziy, negu jy reikia atsakymui: pvz.,
jstatymui ar désniui apibréZti reikia 6 ZodzZiy, o studentui pateikiama 12.

Abiem kompiuterinio testavimo metodams rekomenduojama parinkti tokius neteisingus
atsakymus, kad bity nustatomos tipiSkos studenty klaidos.

Reikia pazymeéti, kad kompiuterinis testavimas sékmingai gali bati atliktas, tik jei prie
kompiuterio sédi po vieng studenta. Jei reikia patikrinti didesnj skaiciy studenty (pvz., visg
grupe), taikoma kita technologija: studentai gauna tipinius blankus su pazymétais atsakymy
numeriais ir kryZiukais pazymi pasirinktus atsakymus. Po to Sie blankai jvedami j kompiuterj
skaitmenine kamera ar skaitliumi (skaneriu) ir automatizuotai apdorojami.

Kompiuteriniai treniruokliai formuoja mokéjimus ir jgudzius, pateikdami studentui seri-
jas uzduodiy, daznai klausimy ir atsakymy forma. Jvykdzius vieno tipo uzduotis, toliau patei-
kiamos kito tipo arba sunkesnés uzduotys. Uzduo iy tipg ir sunkumo lygj gali parinkti dés-
tytojas, pats studentas arba kompiuteris. Tokie kompiuteriniai treniruokliai s€ékmingai nau-
dojami jvairiy terminy vartojimo bei gramatikos taisykliy taikymo jgidziams ugdyti ir kt. Tei-
sés studijose treniruoklius sékmingai galima naudoti kvalifikuojant nusikaltimus, nagrinéjant
tipiSkus precedentus. Kompiuteriniy treniruokliy programiné jranga palyginti lengvai kuriama
ir nebrangi, todél Sis kompiuterinio mokymo metodas gana placiai taikomas.

Kompiuteriniai repetitoriai daug sudétingesni uz treniruoklius. Jie studentui pateikia
naujg informacijg, analizuoja jo atsakymus ir, jgyvendindami konkrec€ig mokymo koncepcijg ir
principus, uZztikrina koreguojantj grjiztamajj rySj pateikdami papildomg medziagg ir uzduotis.
Kompiuteriniai repetitoriai fiksuoja besimokanciojo rezultatus ir pazangg, teikia jam pa-
sidlymus dél tolesnés mokymosi eigos. | kompiuteriniy repetitoriy sudétj daznai jeina vienas
ar keli kompiuteriniai treniruokliai ar jy elementai. Kompiuteriniai repetitoriai mokymo procese
daug veiksmingesni nei kompiuteriniai treniruokliai, bet gerokai brangesné ir jy mokomoji
programiné jranga.

Kompiuteriniai imitatoriai paremti realiy procesy ir situacijy modeliavimu. Studentai
mokosi atlikti tam tikrg veiksmy, susiety su Siais procesais ir situacijomis, seka, praktikuojasi
priimti sprendimus, stebi priimty sprendimy padarinius ir patys jvertina savo sprendimy
teisinguma. Teisés studijose gali bati naudojami nusikaltimy tyrimo, teismo proceso, istoriniy
sprendimy ir kt. kompiuteriniai imitatoriai. Panaudojant tokius imitatorius galima atpiginti
pareiginy ar teisininky rengimag, tobulinti jy jgudzius, bet mokomajg programine jrangg pa-
rengti yra gana brangu.
suteikia jam patrauklig forma. Zaidimy elementai padidina motyvacijg atliekant nuobodzius
mokeéjimy ir jgidziy ugdymo pratimus, o varzyby elementai skatina siekti geresniy rezultaty.
Naudojami taisykléms, formuléms ir kt. mokyti. Kompiuteriniuose Zaidimuose naudojamas ir
realiy procesy modeliavimas bei gyvenimisky situacijy imitavimas. PavyzdZiui, uZsienyje su-
kurtas kompiuterinis Zaidimas apie policininka, kuris patenka j jvairias keblias gyvenimiskas
situacijas, o zaidéjas kiekvienoje i$ jy turi pasirinkti sprendimo buda ir jj jgyvendinti. Pa-
traukliy kompiuteriniy zaidimy programinés jrangos labai brangios, todél dazniausiai kuriami
mokomoiji verté menka.

Tyrimy metodas kompiuteriniame mokyme taikomas ugdant indukcinj mgstymg. Su-
daromos salygos atlikti kryptingus bandymus ir sukurti taisykles ar padaryti iSvadas. Pro-
graminé jranga leidZia naudotis specializuota duomeny baze ir keisti tiriamo proceso para-
metrus bei stebéti gautus rezultatus. Po keliy bandymy studentas sukuria hipoteze, o jai
patvirtinti toliau atlieka kryptingus bandymus. Jeigu Sie bandymai hipoteze patvirtina, daro-
mos iSvados ar formuluojama taisyklé, jei ne — hipotezé keiCiama ir bandymai kartojami to-
liau. Sis kompiuterinio mokymo metodas taikomas studijuojant jvairius mokslus. Reikia pa-
Zyméti, kad tokius tyrimus galima atlikti ir realiose situacijose, bet tam prireikty daug laiko,
jrangos, [éSy. O daugelio socialiniy moksly tyrimy laboratorijoje atlikti i$ viso nejmanoma.
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Probleminis metodas leidZia ugdyti besimokanciojo sugebéjimus panaudoti turimas
Zinias ir jgudzius bei loginj mgstymg sprendziant konkrec€ig problemg. Kompiuteris pateikia
problemg ir sudaro sglygas keiCiant duomenis ieSkoti teisingo sprendimo. I8siaidkines pro-
blemg, studentas pasirenka sprendimo hipoteze ir, manipuliuodamas duomenimis, jg jgy-
vendina. Jei tokiu bidu nepasiseka iSspresti problemos, studentas keicia hipoteze ir bando
realizuoti kitg sprendimg ir t.t. Tokio tipo kompiuterinis mokymas taikomas ugdant kirybis-
kuma.

Autorius kartu su bendradarbiais sukire keliolika mokomuyjy kompiuteriniy programy ir
atliko jy veiksmingumo mokymo procese tyrimus. Jy rezultatai paskelbti [6, p. 167-173; 7, p.
173-178; 8, p. 81-86; 9, p. 114-115]. Sie eksperimentiniai tyrimai parodé, kad informaciniy
technologijy diegimas j mokymo procesg leidZia pagerinti mokymo rezultatus.

Saltiniais paremtas mokymas

Sparciai gauséjant zmonijos sukurtos informacijos, buvo didinamos ir tam tikram iSsi-
mokslinimo lygiui bitinos Zinios. Taciau toks ekstensyvus mokymo masto plétimas atvedé |
aklaviete: studentai perkraunami, pasiekiama mechaninio jsiminimo galimybiy riba. Atlikta
analizé parodé, kad daug fakty ir ziniy, kurie anksciau atrode reikalingi tam tikram iSsi-
mokslinimo lygiui, véliau néra batini: pakanka Zinoti, kokiuose Saltiniuose ir kaip juos galima
rasti naudojant naujas informacines technologijas. Todél atsirado $altiniais pagrjstas moky-
mas [6, p. 167-173]. Jis ypa€ aktualus zengiant j informacine visuomene.

Mokymo informacijos S$altiniai — tai knygos, katalogai, enciklopedijos, Zodynai, pa-
veikslai, plokstelés, garso bei vaizdo juostos ir t.t. Sie $altiniai buvo naudojami studijuojan-
tiesiems mokyti ir iki informaciniy technologijy atsiradimo, ta€iau labai neplaciai: paieSkai
reikédavo sugaisti daug laiko, knygos buvo brangios, nepakako biblioteky, vienu metu ta
pacia bibliotekos knyga galéjo pasinaudoti tik vienas Zmogus. Padétis i esmés pasikeité
atsiradus IT: informacijg perkélus j kompiuterius ir sukirus visuotinius informacinius tinklus,
vienu metu jvairiy tipy Saltiniais gali naudotis beveik visi norintieji.

Dabar Saltiniais pagrjstas mokymas suprantamas kaip tiesioginis placiy informaciniy
Saltiniy panaudojimas mokymo procese taikant naujas informacines technologijas. Taikomos
dvi technologijos: internetas ir kompiuteriniai CD-ROM diskai.

Internetas — globalinis informacinis tinklas, kuriuo, per Siuolaikines telekomunikacijos
priemones (telefono ir radijo rysj, optinius kabelius ir rySiy palydovus) naudojasi deSimtys
milijony Zmoniy. MilZiniSka informacija saugoma deSimtyse tukstanciy tinklo mazgy — ser-
veriy. Internetu pasinaudoti gali kiekvienas norintysis, kompiuterj per modemg telefono tin-
klais prisijunges prie artimiausio interneto serverio.

Kompiuteriniuose CD-ROM diskuose dabar yra daug mokymo procesui reikalingos
informacijos: enciklopedijy, Zodyny, kodeksy, atlasy, katalogy, metiniy zymiausiy laikrasc¢iy ir
zurnaly komplekty. Pastaruoju metu vis daugiau informacijos $altiniy leidziama knygy ir CD-
ROM pavidalu. Dalis jy, dazniausiai mokslo darby rinkiniai, kai kuriy konferencijy medziaga,
jau iSleidziama tik kompiuteriniuose CD-ROM.

Tokiems informacijos Saltiniams budinga:

—hipertekstiné forma,

—daugialypé terpé,

—iSplétota paieska.

Hipertekstas — tai speciali teksto su nurodytais saitais pateikimo forma. Atradus saito
nuorodg tekste (paprastai ji blna iSskirta spalva), galima automatiskai persokti j kitg su nuo-
roda susietg teksto vieta.

Daugialypé terpé reiskia, kad tekstine informacijg gali papildyti pieSiniai, garsai ir ju-
dantys vaizdai. PavyzdZziui, domintis ateroskleroze, galima iSgirsti, kaip Sios ligos pavadi-
nimas tariamas lotyniskai, ir pamatyti vaizdelj, kaip laikui bégant ant arterijos sieneliy nuséda
cholesterolis, mazéja kraujagyslés spindis ir blogéja kraujotaka. Daugialypé terpé gerokai
padidina medziagos vaizduma, bet sunaudoja daug kompiuteriniy istekliy.
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Informacijos paieSka atliekama pagal raktaZodZius, pavadinimus, nuorodas ir t.t. Pa-
vieniuose dokumentuose paieSkg kartais galima atlikti ir pagal atskirg zodj (kontekstiné pa-
ieSka). Ypac€ placios paieSkos galimybés naudojantis internetu. Yra naudojama daugybé
paiesky sistemy ir metody, turin€iy savy ypatumy. Atliekant paieSkg pagal du zodzZius, ypac
svarbu nurodyti, kokia tarp jy loginé jungtis.

DidZigjg Saltiniais paremto mokymo dalj sudaro savarankiSkas besimokanciojo darbas
su jvairiais informacijos Saltiniais. Teisés studijose naudojami Sie pagrindiniai Saltiniai: Lietu-
vos kompiuteriné jstatymy baze LITLEX ir keliolika interneto teisiniy serveriy jvairiuose pa-
saulio universitetuose. Kol kas S$altiniais paremtas mokymo metodas tik pradedamas taikyti
mokymo procese. Labai svarbu gerai parinkti darbo uzduotis, bet pagrindinis kravis tenka
savarankiSkam besimokanciojo darbui su informacijos $altiniais. Déstytojas, suformulaves
uzduot;j ir supazindines su paieSkos ypatumais, toliau atlieka daugiau konsultanto vaidmen;,
padédamas besimokantiesiems jgyvendinti jy paieSkos strategijas. AiSku, kad artimiausiu
metu Sis mokymo metodas bus sparciai plétojamas.

Nuotolinis mokymas

Tai tokia mokymo forma, kai déstytojas ir besimokantysis yra skirtingose vietose. Mo-
kytojas ir mokinys bendrauja ne tiesiogiai, o per rySiy sistemas. Nuotolinis mokymas pla-
Ciausiai naudojamas saviSvietai bei nuotolinio ir atviro Svietimo sistemose, kai besimokanty-
sis:

—nenori ar negali naudotis stacionariniam mokymui skirtomis jstaigomis,

—nori kelti savo kvalifikacijg jam patogiomis salygomis (mokymosi vieta, laikas, tem-

pas).

Jau praeitame Simtmetyje buvo pradétas naudoti placiai iSnagrinétas nuotolinis kores-
pondencinis mokymas keiciantis laiSkais [10] ir pagrjstas studentui pateikiama labai iSsamia
mokomagja medziaga, kurig sudaro studijy vadovas, vadovéliai, pirminiy Saltiniy, pratyby
knygos ir kt. Studijy vadove smulkiai apraSoma, kiek ir kaip reikia mokytis kiekvieng savaite,
kokius klausimus iSnagrinéti, kaip atsiskaityti. Studijy kontrolé ir griztamasis ry8ys uztikrinami
daznomis konsultacijomis bei rasto darbais (kas 1-2 savaites).

Atsiradus Siuolaikinéms komunikacijoms, nuotolinio mokymo galimybés prasipléte.
Nuotolinj mokyma (NM) pagal komunikacijy naudojimo pobudj galima skirstyti j :

—tiesioginiy komunikacijy NM,

—netiesioginiy komunikacijy (“uzkonservuotg”) NM.

IS pradziy buvo pradétos mokomosios radijo, o véliau ir televizijos transliacijos mokant
kalby, matematikos, fizikos ir kity dalyky. Trakstant gery mokytojy, nuotolinio mokymo idéja
pasirodé labai patraukli: atrodeé, kad uztenka mokyklose jrengti pakankamai imtuvy, ir radijo
bei televizijos rySiu vienas labai geras mokytojas lengvai galés iSmokyti didZiulj skai¢iy mo-
kiniy. Taciau dél to, kad nebuvo tiesioginio ir grjztamojo rySio, tarpinés kontrolés, taip pat dél
organizaciniy ir kitokiy sunkumy, Si grazi idéja pasirodé sunkiai jgyvendinama stacionarinio
Svietimo sistemoje.

Netiesioginiy rySiy nuotolinis mokymas paplito atsiradus salygoms uzraSyti mokomaja
informacijg j garso ir vaizdo kasetes bei kompiuterinius diskus. Internete taip pat galima su-
rasti kai kuriy dalyky nuotolinio mokymo medziagos. PlaCiausiai Sis mokymas naudojamas
mokant uzsienio kalby, ekonomikos, kiek siauriau — kity dalyky. Jo pranaSumai — besimo-
kantysis gali studijuoti mokomajg medziagg jam patogiu tempu, norimu laiku ir norimoje
vietoje. Mokomoji medziaga parengiama atskirais kursais ir suskirstoma j atskirus uzsiémi-
mus ar pamokas.

Taciau reikia pazyméti, kad, ir naudojant naujausias informacines technologijas, visy
pirma batina parengti nuotolinio mokymo mokomajg medziagg, o tik paskui rinktis komuni-
kacines technologijas. Jei studentas jam patogiu laiku negali pasinaudoti kompiuteriu, tai
kompiuterizuotas nuotolinis mokymas nebus veiksmingas.
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Mokymas bendradarbiaujant naudojantis kompiuteriais

Zengiant j informacine visuomene, atsiranda visai naujo pobidZio darbo santykiai —
kolektyvinis darbas bendraujant ne tiesiogiai, o per Siuolaikines telekomunikacijos prie-
mones. Todél, plétojantis nuotoliniam mokymui, atsirado nauja sparciai plintanti IT taikymo
sritis — mokymas bendradarbiaujant naudojantis kompiuteriais [11, p. 1-24]. Jo esmé — nau-
jos zinios, jgtdziai, mokeéjimai jgyjami mokantis grupémis. Tai aktyvaus mokymosi bddas, kai
nutole erdvéje, bet susieti moderniais telekomunikaciniais rySiais, grupés nariai kartu atlieka
mokomagjg veiklg bendrai siekdami vieno tikslo. Tam naudojamos audio- ir video-
konferencijos, aktyvus telefoninis grjztamasis rysys televizijos mokomosiose laidose, keicia-
masi informacija faksais, elektroniniu pastu, kompiuterinémis konferencijomis. Audio-, video-
bei kompiuterinés konferencijos — tai diskusija tarp nutolusiy erdvéje grupés asmeny nau-
dojant atitinkamas rySiy priemones. Anks€iau audio- ir videokonferencijos buvo organizuo-
jamos naudojant mikrofonus, telekameras ir telefono tinklg, taciau ir dabar jose beveik vi-
suomet naudojama kompiuteriné technika.

Dede’as [12, p. 247-264] pazyméjo, kad mokymas bendradarbiaujant per Siuolaikines
interaktyvias rySiy priemones leidZia besimokantiesiems:

—aktyviai perimti zZinias,

—lavinti aiskinimo kitiems jgtdzius,

—stebeéti ir iSméginti skirtingus bendravimo ir problemy sprendimo modelius,

—palaikyti motyvuotg grjztamajj rysj su kitais grupés nariais.

Tai naujas, sparciai plétojamas mokymo metodas, taikomas ir stacionariniam mokymui
klasése ir auditorijose, ir atviram bei nuotoliniam mokymui. Lengviausiai jgyvendinamas ir
pigiausias — mokymas bendraujant elektroniniu pastu ar “Interneto” konferencijose. Taciau
kokybiSky kompiuteriniy videokonferencijy jranga ir naudojimas kol kas brangus. RySiams
palaikyti nepakanka telefoniniy kanaly, o batini skaitmeniniai ISDN tinklai.

ISvados

Informaciniy technologijy panaudojimas teisés studijose — labai svarbi ir privaloma
Zengimo j informacine visuomene prielaida.

Eksperimentiniai tyrimai parodé, kad informaciniy technologijy diegimas j mokymo
procesg leidzia padidinti mokymo veiksmingumg. Taciau pacios savaime informacinés
technologijos negarantuoja mokymo kokybés, o blogai taikomos net gali atnesti zalos. Todél
labai svarbu atrasti reikiamg vietg informacinéms technologijoms teisés studijose siekiant,
kad mokymosi rezultatai baty geresni.

Diegiant informacines technologijas teisés studijose, keiCiasi mokymo proceso dalyviy
vaidmenys, o tai reikalauja kitokiy jy jgidziy ir pozitrio j mokymo procesa.
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Computer Aided Learning in Law Studies.
The Peculiarities and Application Possibilities

R. Petrauskas, Dr., Assoc. Prof.
Legal Informatics Department, Law Academy of Lithuania

SUMMARY

The peculiarities and application possibilities of new information educational technologies in

law studies are analyzed. The structure of computerized systems in new information educational
technologies is discussed. The classification of new information educational technologies in law
studies is presented. The methods of computer aided learning in law studies are discussed. The
resource based learning, distance education, computer supported cooperative work are analyzed.

The keywords: computer aided learning, new information educational technologies, law studies.

104



